AI体育公园（小学组、初中组、高中组）规则说明
1、项目概要
1.1 任务描述
夏季运动会，又称全国运动会，是中国国内最大规模、最高水平、最具影响力的综合性运动会。自1959年首届运动会以来，它已成为中国体育界最具盛名的活动之一，每四年举行一次。中国夏季运动会共有35个大项、408个小项，其中包括田径、游泳、跳水、体操、射击、举重等众多项目。活动地点分布在各个省份城市，每届运动会的主办城市都会进行大规模的场馆和交通设施建设，为当地的经济社会发展带来积极影响，同时也推动了中国的全民健身事业。
本次活动，模拟一个夏季运动会场馆。场地内会布置各类体育竞技项目的任务道具。机器人将跟人们一起完成一次体育活动。
[bookmark: _Toc17212]1.2活动对象
（1）小学组：一至五年级
（2）初中组：六至九年级
（3）高中组：高中、中职
活动人数为1-4人，活动组别以报名时学籍所属阶段为准。

2、活动场地
下图显示了活动场地中的各个区域。
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[bookmark: _Toc21769]活动物品的随机布置
小学组任务：活动任务由基础任务和挑战任务。(基础任务会在所有任务中随机生成4个任务完成)。
初中组任务：活动任务由基础任务和挑战任务，数量随机。
各个场馆内都会有一项体育运动活动。所有的任务道具都会放置在各大场馆内。由机器人自主运行程序完成任务。任务所在的场馆随机。
[bookmark: _Toc26548]3、活动总则
本次活动一共会有8个基础任务以及一个现场挑战任务。基础任务会在活动当天进行抽签决定，任务会在8个基础任务中随机抽取4个任务进行完成。挑战任务会在活动当天发布任务卡进行挑战。
完成基础任务可以获得相对应的任务分数，完成挑战任务可以获得挑战任务的加分。
最终活动成绩由两部分组成：基础任务得分+挑战任务得分。活动排名将根据活动队伍最终的得分进行排名，得分相同的情况下再根据完成所有基础任务的时间进行排名。（挑战任务的时间不计入最终的成绩排名）
活动过程中机器人需要自主运行完成任务。在出发区内活动选手可以触碰机器人。在出发区域外，活动选手不得触碰机器人。（详细处罚请阅读任务与得分）
 
[bookmark: _bookmark4][bookmark: _Toc12719]4、任务与得分
任务一：升旗（30分）
任务描述：机器人通过旋转旗杆底部机构，使旗子上升到顶部。
得分规则：旗子完全上升到顶部获得30分，否则不得分。
任务道具图片：
[image: ] 
 
[bookmark: _Toc32567]任务二：器材搬运（30分）
任务描述：机器人到达器材区，自主搬运器材至出发区内。
得分规则：成功搬运一个小球得10分，成功搬运二个小球得30分，成功搬运三个小球得50分.
任务道具图片：
[image: ] 
 
任务三：单杠体操（30分）
任务描述：机器人到达对应任务场馆，使运动员完成单杠动作。
得分规则：成功使运动员摆动（摆动幅度大于30度）获得10分，使运动员完成翻滚一周动作获得（30分）
任务道具图片：
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任务四：举重（30分）
任务描述：机器人到达对应任务场馆，使运动员完成举重动作。将杠铃举至运动员手上，并放置。
得分规则：成功放置杠铃获得30分，否则不得分。
任务道具图片：
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任务五：射击（30分）
任务描述：机器人到达对应任务场馆，打开射击靶的保险机构后，将射击靶击倒。
得分规则： 成功击倒射击靶获得30分，否则不得分。
任务道具图片：
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任务六：击剑（30分）
任务描述：机器人到达对应任务场馆，打开触发机构，使运动员完成前刺动作。
得分规则：成功完成前刺动作获得30分，否则不得分。
任务道具图片：
[image: ] 
任务七：投篮（30分）
任务描述：机器人携带小球到达对应任务场馆，完成投篮动作。
得分规则：成功将小球投入篮筐获得30分，否则不得分。
任务道具图片：
[image: ] 
任务八：射门（30分）
任务描述：机器人携带小球到达对应任务场馆，完成射门动作。
得分规则：小球完全进入球门内获得30分（进入后弹出也得分）。
任务道具图片：
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[bookmark: _Toc16360]5、活动物品的摆放说明
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任务：升旗/举重                            任务：搬运器材
[image: ][image: ] 
任务：单杆体操                         任务：投篮/击剑
[image: ][image: ] 
任务：射门/射击
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[bookmark: _Toc16102]6、机器人材料及活动规定
（1）机器人活动场地环境为冷光源、低照度、无磁场干扰。但由于一般活动场地环境的不确定因素较多，例如，场地表面可能有纹路和不平整，边框上有裂缝，光照条件有变化等等。活动队伍在设计机器人时应考虑各种应对措施。
（2）活动器材要求，只允许用一个控制器，电机加舵机一共不超过四个，传感器数量不超过4个，使用控制器在启动之前，机器人的最大尺寸为 250 mm x 250 mm x 250 mm（长×宽×高），机器人的尺寸包括连接线。机器人的垂直投影完全离开基地后，其结构可以自行伸展。单轮活动中，调试时可更换控制器，活动时不许更换控制器且只许使用1个。
（3）每轮机器人活动的时间为 小学组2分钟、初中组3分钟。活动两轮，两轮总分相加，如果队伍所有轮次总分相同，则取单轮最高分者为胜者；单轮最高分相同，则最高分完成时间少者为胜者；如果用时也相同，则比较完成任务个数（该任务有得分视为完成），多者为胜者；如还没有解决，则按相同优先顺序比较次高分。 
（4）当裁判发出开始信号时开始计时，机器人必须放置在出发区内，使机器人在场地纸上的投影完全在出发区内。活动队员可以在出发区对机器人进行物理上的调整。但不允许通过改变机器人部件的位置或方向来向程序输入数据，也不允许在出发区内对机器人的传感器进行校准。 
（5）如果启动程序后直接使机器人开始运动，则该队伍需要等待裁判的开始信号才能启动程序。 如果启动程序不会直接使机器人开始运动，则允许队伍在开始信号之前启动程序。之后可以通过按下控制器上的中央按钮来启动机器人，不允许按其他按钮或传感器启动机器人。
（6）如果在机器人活动过程中存在任何不确定性，裁判有最终决定权。如果没有显而易见的结果，裁判应该做出有利于队伍的决定。 
 
[bookmark: _Toc2028]7、扣分
（1）活动过程中，活动选手不得在任务区内的任何位置触碰机器人或场地道具，每次将扣除流畅分10分。
（2）机器人在运行任务的过程中损坏任务道具，扣除当个任务的得分。
 
[bookmark: _Toc32590]8、终止
（1）活动时间到；
（2）机器人无法继续完成任务；
（3）活动选手向裁判示意完成活动。
[bookmark: _Toc29818] 
9、禁止的事项
（1）毁坏活动场地或展台、其他活动队的器材或机器人。
（2）使用危险物品或可能干扰活动的危险行为。
（3）对其他队员、其他活动队、观众、裁判或工作人员有不当言行。
（4）将移动电话或有线/无线通信工具带入指定组装、测试及活动区使用。
[bookmark: _Toc19186]（5）将食物或饮料带入指定活动区。
（6）活动期间，活动队不得使用任何通信工具和方法。活动区之外任何人禁止与活动中的学生进行交流。违者将被取消活动资格并须立即退出活动。如果确实有必要进行交流，应在工作人员的监督下让活动队员与场外人员沟通，或经裁判允许传递纸条。
[bookmark: _Toc3523]（7）裁判认为可能干扰或违反活动精神的其它任何情况。
 
[bookmark: _Toc31247]10、公平原则
[bookmark: _Toc16543]（1）如果违反本文件任何规定，裁判可以做出以下一个或多个裁决。
（2）活动队可能会被给予最多 15 分钟罚时。罚时期间，禁止该队对其机器人和程序做任何改变。
（3）活动队不得参与一轮或多轮活动。
（4）活动队可能被完全取消活动资格。


11、计分表
	AI体育公园记分表
	组别
	轮次
	编号

	
	
	
	

	队名
	
	学校
	

	任务
	描述
	分值
	数量
	得分

	升国旗
	旗子完全上升到顶部
	30
	
	

	搬运物资
	成功搬运一个小球
	10
	
	

	
	成功搬运两个个小球
	30
	
	

	
	成功搬运三个小球
	50
	
	

	举重
	成功放置杠铃获得
	30
	
	

	单杠体操
	成功使运动员摆动（摆动幅度大于30度）
	10
	
	

	
	使运动员完成翻滚一周动作
	30
	
	

	篮球
	成功将小球投入篮筐
	30
	
	

	射门
	小球完全进入球门
	30
	
	

	射击
	成功击倒射击靶
	30
	
	

	击剑
	衣服放置到晾衣架上
	50
	
	

	返回
	自主返回基地且没有下一步任务
	40
	
	

	神秘任务
	详见活动场地公告
	100
	
	

	流畅奖励
	40-重试次数×10，且非负
	
	

	活动时间
	[bookmark: _GoBack]

	得分
	

	得分确认

	本人对以上活动得分记录无异议。

	队员
	

	问题及备注
	

	裁判员
	
	录入
	

	裁判长
	


 


AI体育公园（幼儿园以及小学低龄组）规则说明
1、项目概要
1.1活动对象
活动队员人数2-4人，限2024年9月幼儿园和一二年级在读学生。
1.2活动时间
活动时间：25分钟。
2、活动规则
2.1模型搭建规则、结构得分、创意得分
（1）模型现场搭建一个主题体育公园。正式的创意搭建活动评比开始时还会给大家留出25分钟搭建和答辩时间。
（2）模型搭建在垫子或者底板上，整体尺寸不得超过1m长*1m宽*1.5m高。
（3）模型可以使用多套简易机械组合，还可以使用任何的积木、小人或者任何需要的组件做配件。（搭建必须散件，评分不以积木数量及作品大小作为标准，为保证公平性，动力活动套装需使用组委会建议套装，统一足球为乒乓球）
（4）模型上，至少含有二个智能活动的部件，且使用到一个物理知识动力组。
（5）模型中需含有一个简单机械。可以使用的任意斜坡、杠杆、滑轮、齿轮、轮和轴搭建简单机械，并匹配相应的机械原理。
（6）不要给零件涂色或装饰；也不要在模型中使用任何其他种类的美术或工艺材料。
2.2海报／展示板制作规则
[image: ] 
（1）使用一个A1尺寸的平面海报用纸，不能超过该尺寸。(活动队友图画)
（2）在海报/展示板上通过写字、画画，也可以贴照片或者小物件或者其他生动有趣的方式来展示团队所学到的东西。
（3）在海报/展示板上介绍各自的团队——队名、队员（记得要留有一定的空间来介绍每个队员 的特点）以及团队的教练。
（4）在海报/展示板上介绍一下寻找答案的地方或者咨询过的人们。
（5）介绍一下你们选择美化的体育公园，体育公园中的一些特别设施及不同的功能。
（6）介绍一下模型以及模型中的机械哪一部分是可以活动的，它在哪里，是怎么活动的有一些什么物理知识。介绍下自动射门的结构，是怎么设计的。
 
2.3分享答辩规则	（1-2分钟）
（1）倾听评审团队的问题并回答；
（2）向评审团介绍你们的团队；
（3）向评审团介绍你们研究的这项事物以及你们如何去寻找答案的；
（4）向评审团介绍你们的海报；
（5）向评审团演示一下你们的模型是如何工作的；
（6）向评审团介绍你们学习到了那些知识。
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