机器人救援挑战活动
活动简介：


活动选手通过无线遥控控制机器人在活动场地中完成指定任务。
队伍要求：

活动设有幼儿组、小学组，在读的幼儿、小学学生均可报名参加，每组学生人数限制1人。
器材要求
可选自带符合要求的机器人，或者使用活动现场举办方提供的机器人。
自带机器人应满足以下要求：



包含机器人和无线遥控器，机器人的主控板、结构、材料不限，遥控方式不限。

机器人尺寸限制：不超过25cm*25cm*25cm。
任务设置：
幼儿组：
任务简介：
 遥控控制机器人，将不同颜色积木块（物资）推到相同颜色的指定区域。

任务说明： 

1、积木块颜色有4种，分别为红、绿、蓝、黄，每种颜色积木块有3个，共12个积木块。

2、场地中有4种颜色的区域，矩形区域为仓库区，圆形区域为目标区。

3、黑色矩形区域为出发区，可任选其中一个作为出发区。

4、任务目标：遥控机器人，将不同颜色积木块（物资）从仓库区推到相同颜色的目标区。

任务地图： 
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地图尺寸：150cm*150cm

黑色矩形框尺寸：30cm*30cm

彩色矩形框尺寸：15cm*15cm

彩色圆形框尺寸：直径15cm
积木块规格： 

材质：EVA泡沫
尺寸：3.5cm*3.5cm*3.5cm

颜色：四种颜色，红、绿、蓝、黄，每种颜色积木块有3个，共12个积木块。

活动注意事项：
1、选手将机器人开机，确认没问题后，放在出发区，等待评委指令。
2、评委提示开始活动时，选手开始遥控控制机器人执行任务，评委开始计时。
3、机器人故障无法继续、任务全部完成、超时、选手示意任务结束，则活动结束，停止计时。
4、在开始活动前，检查机器人硬件状况，调试好设备。
活动开始后，不可调整机器人硬件、程序。

5、活动过程中，机器人可在场地中任意移动。

若有积木块位于场地边缘，机器人也可移动到场地之外。
6、活动只有一次机会。

7、活动限时3分钟。
评分细则：
	序号
	得分点
	说明

	1
	启动
	机器人正常启动，遥控正常，则+20分。

	2
	数量
	积木块在同色的圆形框中，且未压线，则+20分/个。

积木块在非同色圆形框中，含压线，则-5分/个。

积木块在其它区域，则不计分。

	3
	时间
	活动限时3分钟，根据活动用时秒数计分。
时间分=180+20-活动用时秒数。

若任务未全部完成，而中途结束活动，则时间分为0。

	4
	操控
	根据活动过程中，机器人动作的流畅度进行评分。

在1~10范围内打分。


小学组：
任务简介：
 遥控控制机器人，将不同颜色积木块（物资）搬运到相同颜色的指定区域。

任务说明： 

1、积木块颜色有4种，分别为红、绿、蓝、黄，每种颜色积木块有3个，共12个积木块。

2、场地中有4种颜色的区域，矩形区域为仓库区，圆形区域为目标区。

3、黑色矩形区域为出发区，可任选其中一个作为出发区。

4、任务目标：遥控机器人，将不同颜色积木块（物资）从仓库区用夹取等任意方式搬运到相同颜色的目标区，并将相同颜色的积木块放置在相同颜色的目标区。【注：搬运过程中，积木块需脱离地面。】

任务地图： 
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地图尺寸：150cm*150cm

黑色矩形框尺寸：30cm*30cm

彩色矩形框尺寸：15cm*15cm

彩色圆形框尺寸：直径15cm
积木块规格： 

材质：EVA泡沫
尺寸：3.5cm*3.5cm*3.5cm

颜色：四种颜色，红、绿、蓝、黄，每种颜色积木块有3个，共12个积木块。

活动注意事项：
1、选手将机器人开机，确认没问题后，放在出发区，等待评委指令。
2、评委提示开始活动时，选手开始遥控控制机器人执行任务，评委开始计时。
3、机器人故障无法继续、任务全部完成、超时、选手示意任务结束，则活动结束，停止计时。
4、在开始活动前，检查机器人硬件状况，调试好设备。
活动开始后，不可调整机器人硬件、程序。

5、活动过程中，机器人可在场地中任意移动。

若有积木块位于场地边缘，机器人也可移动到场地之外。
6、活动只有一次机会。

7、活动限时3分钟。
评分细则：
	序号
	得分点
	说明

	1
	启动
	机器人正常启动，遥控正常，则+20分。

	2
	数量
	积木块在同色的圆形框中，且未压线，则+20分/个。

积木块在非同色圆形框中，含压线，则-5分/个。

积木块在其它区域，则不计分。

	3
	时间
	活动限时3分钟，根据活动用时秒数计分。
时间分=180+20-活动用时秒数。

若任务未全部完成，而中途结束活动，则时间分为0。

	4
	操控
	根据活动过程中，机器人动作的流畅度进行评分。

在1~10范围内打分。

搬运过程中，若积木块掉落到地面，则-1分/次。


奖项设置：
 奖项设置按各组别分别进行计算。分配比例如下

一等奖：各组别活动队伍的15%获奖。
二等奖: 各组别活动队伍的30%获奖。
三等奖：各组别活动队伍的45%获奖。
